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プレイの手順
1.包囲戦勝利判定
2.２アクションの実施
　（第１ターンは１アクション）
3.手札を５枚に補充

勝利得点
VPx2 町○の支配
VPx1 村□の支配
4VP 捕獲した町○
2VP 捕獲した村□
同点＝フランス勝利

終了条件
・イギリスがQuebecの包囲に勝つか、
入植する（イギリス）
・フランスがBostonかNew Yorkの包囲
に勝つか、入植する（フランス）
・手番開始時に包囲がなく、村か町を
置ききっている（得点）
・手番開始時に包囲がなく、相手の村・
町を12点分奪っている（得点）

地域カード
使用不可条件

・その場所を支配して
いない
・その場所が包囲中
・Boston(イギリス)か
Quebec(フランス)と接
続していない

包囲戦力
・防御側基本１
・砦２
・軍事マーク
・帆船マーク（港）
※軍事/帆船は１枚の
カードではどちらか

包囲勝利
・攻撃側手番開始時
に戦力差＋２
→相手の村/町コマを
得る。
→砦があれば除去
→入植可能。マーク有
りなら入植者のみ必
要（出発地、輸送、ア
クションは不要）
・防御側手番開始時
に戦力差＋１
→地域を保持
・敗者は帝国カードを
１枚選んで廃棄
・参加戦力は捨て札

拡張アクション
地域へ入植：隣接地域カード＋輸送マークカ
ード(＋移民カード)。村□を配置。地域カード
を捨て札置き場へ。
地域の発展：地域カード＋移民マークカード
村□を町○へ置き換え。VPのある地域のみ
砦の建設：地域カード＋砦の建設カード＋金
３。砦マーカーを配置

攻撃アクション
地域の包囲：隣接地域カード＋輸送マークカ
ード＋軍事マークカード(港は帆船でも可)
包囲への増援：軍事マークカード(港は帆船
でも可)。
奇襲[Raid]：奇襲可能カード。基本範囲２、奇
襲可能カード追加使用＋１/枚。川舟、道路、
インディアンの小径のみ。阻止可能カードか
目標地域カードで阻止可能。非阻止時、町→
村、村→除去。
待ち伏せ[Ambush]：待ち伏せ可能カード。阻
止可能カードで阻止可能。非阻止時、インデ
ィアンマークのカード１枚、手札/リザーブから
除去。
インディアンの指導者/司祭カード：相手の手
札/リザーブから中立のアメリカ原住民を１枚
奪い、自分の捨て札置き場に置く。

経済アクション
金貨：金貨マークカード。＋金(額面)
商人：帆船マークカード＋金貨マークカード１
～２枚。＋金(額面)
交易商カード：交易商カード＋毛皮マークカ
ード１枚以上。＋毛皮マーク×金２
海賊：Louisbourgカード＋帆船マークカード。
イングランドから２金

カード運用アクション
カード追加：帝国/中立カード１枚を捨て札置
き場へ追加
捨て札：１枚無料。２枚目～金１/枚
リザーブ：手札の帝国カード１枚をリザーブに
（上限５枚）。地域カード不可。
リザーブの回収(Free)：リザーブのカードをす
べて手札に。金１/枚。
総督カード：手札１～２枚を未使用の山に戻
す
行政官カード：金２を払い捨て札１枚を手札に
本国の支援カード(Free)：山札から３枚（また
は残り全部）引く

その他
包囲戦からの撤退(Free)：包囲マーカーを除
去。敗戦したものとして処理。
パス：なにもしない

数エーカーの雪 得点トラック


